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Melhorar

a sociedade
atraveés do
conhecimento

A cultura é um instrumento poderoso

de crescimento pessoal e de integracao
social. Em colaboracao com as melhores
instituicoes do mundo, a Fundacao

“la Caixa” estendeu por todo o territdrio
um modelo Unico de divulgacao do
conhecimento adequado a todos os
publicos.
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EduCaixa promove
a transformacao
educativa

EduCaixa poe o foco no docente

e nas equipas diretivas como agentes

de transformacao, responsaveis

e protagonistas da mudanca.

prender a ser, aprender a conhe-
cer, aprender a fazer e aprender
aconviver». Sao palavras de Jac-
ques Delors retiradas do Relato-
riodaUnescode1996, sob o titulo
Educagdo: um tesouro a desco-
brir.Com o objetivo de garantir
uma educacéo de qualidade para
os alunos, o programa EduCaixa
promove a transformacéo educa-
tiva através de 3 eixos: o desen-
volvimeto das competéncias dos
alunos, aformacéo de docentes e
atransformacao daeducagaoba-
seadanaevidéncia.

0 DESENVOLVIMENTO DAS COMPETEN-
cias. A finalidade € incentivar o
conhecimento, as competéncias
e as atitudes. Para tal, os pro-
gramas educativos da Fundacéo
”la Caixa” promovem competén-
cias,acompanham odocente, dis-

EduCaixa esta em
consonancia com

o Objetivo de
Desenvolvimento
Sustentavel

de garantir uma
educacao de qualidade

ponibilizam planificacoes didati-
cas com propostas de avaliacao,
usam metodologias ativas e par-
ticipativas, fomentam a colabo-
racao entre iguais e sao avalia-
dos. Este ano, o0 EduCaixalancou
cinconovos programas: STEAM
x Change, Comunica, Curiosi-
ty, Emociona e BeCritical, que
sejuntam aos dois ja existentes:
Jovens Empreendedores e Big

Data (os programas encontram-
se descritos na pagina dupla se-
guinte deste relatorio).

AFORMAGAO DE DOCENTES. Os docen-
tes e as equipas diretivas das es-
colas s@o protagonistas e agentes
damudancaeducativa. O progra-
ma EduCaixa aposta na figura do
lider como peca fundamental pa-
raamudanca nas escolas. Com o
objetivode os empoderareacom-
panhar, o programa Liderancapa-
raa Aprendizagem propde acoes
e recursos formativos tanto pre-
senciais como digitais. Em cola-
boracéo comolnstitute of Educa-
tion (IOE), do University College
of London, referénciamundial en-
tre as faculdades de educacéo, a
Fundacao ”la Caixa” inciou este
ano a primeira edicao deste pro-
grama, que contou com a partici-
pagao de mais de 100 represen-
tantes de equipas diretivas de 50
centros educativos de todo o pais.

A TRANSFORMAGAO DA EDUCAGAO BA-
SEADA NA EVIDENCIA. O programa
EduCaixa promove a educacao
baseada na evidéncia e fomenta
a avaliagdo educativa como fer-
ramentas para obter informacéo
rigorosa e relevante que permi-
tatomar decisdes fundamentais.
Neste sentido, em 2019 foi tradu-
zido e publicado o repositério de
evidéncias da Education Edow-
ment Foundation (EEF), que se
pode consultar na nova web Edu-
Caixa. Este ano também foilanca-
do o segundo concurso para es-
colas que queiram avaliar os seus
projetos educativos. —

(9 EDUCAIXA (2019)

2.081.182

ALUNOS

3.060

ESCOLAS
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11.434

DOCENTES



EDUCACAO DIGITAL
ProFuturo chega
a 10,3 milhoes
de criancas

Desdeoiniciodo programaem 2016,
o programa ProFuturo chegoua 10,3
milhoes de criancas e a 34 paises da
América Latina, Africa e Asia. 0 ob-
jetivo da Fundacao Telefénica e da
Fundacao”la Caixa” é reduzir a desi-
gualdade educativa e digital nomun-
do através datecnologia. Durante
estes trés anos, o programa ProFu-
turo também formou 300.000 pro-
fessores e estabeleceu acordos com
governos e parceiros locais, assegu-
rando a escalabilidade e sustenta-
bilidade do programa, que em 2020

aspiraatingir 13 milhoes de criancas.
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Ciclo de conferéncias

(R)evolucdo Educativa

Ciclo de conferéncias e oficinas para fomentar a reflexdo sobre
os novos desafios da comunidade educativa.

LOUISE STOLL

Catedratica de Educacéo e professora no Centro
de Lideranca para a Aprendizagem no Instituto de
Educacao do University College London.

«Necessitamos de pessoas
chave nas equipas diretivas
que liderem a aprendizagem e
sejam agentes da mudanca>.

ALFONS CORNELLA

Empreendedor e especialista em transformacao digital
«Nao podemos continuar a formar
os humanos para fazerem o que
pode ser feito por uma maquina ».

STEVE HIGGINS

Professor do Durham University Evidence Centre
for Education.

«A evidéncia educativa ajuda
a tomar decisodes sobre o que
fazer em educacao».

DORIS SOMMER

Catedratica da Universidade de Harvard.
«Partindo da analise e de um
olhar critico sobre o texto apren-
de-se a conhecer e reconhecer

o olhar tinico do outross.

ATIVIDADES EDUCATIVAS

398.439

alunos de escolas que participaram
em atividades educativas nos
centros CaixaForum e CosmoCaixa.
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O valor distintivo
dos 7 programas
educativos

EduCaixa promove o desenvolvimento
das competéncias dos alunos mediante
programas educativos.

desenvolvimento de competén-
ias dos alunos € possivel gracas
ao fomento do conhecimento,
das capacidades e das atitudes.
Os 7 programas educativos do
EduCaixa promovem as compe-
téncias do aluno,acompanham o
docente, disponibilizam planifi-
cacoes didaticas com propostas
de avaliagao, usam metodologias
ativas e participativas,fomentam
acolaboracgao entre iguais e sdo
avaliados.

BECRITICAL. Competéncia em
comunicacao audiovisual e pen-
samento critico. Fomenta uma
capacidade basica na aquisicao
de novas competéncias, como
€ o caso do pensamento critico,
para contribuir para a capacita-
¢ao dos alunos na sua vida quo-
tidiana. E dirigido aos alunos do
ensino secundario e ensino pro-
fissional.

4 dos programas
organizam um
encontro formativo

e 1 viagem formativa
a Silicon Valley

- 68 -

STEAM X CHANGE. Competéncia
em ciéncia, investigacao e socie-
dade. O seu objetivo é desenvol-
ver a cultura cientifica como um
bem social integrando conheci-
mento cientifico, valores, atitu-
des e opinides, e fomentando a
investigacéo cientifica. E dirigi-
do aos alunos do ensino secun-
dario e ensino profissional.

EMOCIONA. Competéncia socioe-
mocional.Potencia o crescimento
emocional e social mediante o fo-
mento da autoconsciéncia, a ges-
tdo emocional, as competéncias
sociais e o bem-estar pessoal e
social. E dirigido aos alunos do
pré-escolar e 12 e 22 ciclos do ensi-
no basico.



CURIOSITY.Competénciacientifica.
Faculta propostas didaticas pa-
rainiciar os alunos na atividade
cientifica adotando métodos de
ensino das ciéncias baseados na
inducio. E dirigido aos alunos do
12e 22 ciclos do ensino basico.

COMUNICA.Competénciacomuni-
cativa.Contribui paraodesenvol-
vimento das competéncias comu-
nicativas. E dirigido aos alunos do
ensino basico, secundario e pro-
fissional.

BIG DATA. Competéncia digital.
Contribui para o desenvolvimen-
to da competéncia digital dos jo-
vens num espac¢o completamen-
te digital que inclui orientagoes
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didaticas para a sua aplicagao na

aula. A partir do 9.2 ano, ensino 0 espaco Creactivity
incentiva a
criatividade

e ainovagao

secundario e ensino profissional.

JOVENS EMPREENDEDORES.
Competénciaempreendedora.Ba-
seado numa metodologia partici-
pativa e cooperativa. E dirigido
aos alunos do 3¢ ciclo do ensino
basico, secundario e profissional.

Quatro dos programas tém um
desafio: Jovens empreendedo-
res, Big Data, STEAM x Change e
BeCritical. Cadadesafiotemoseu
encontro formativo (25 equipas)
e uma viagem formativa a Silicon
Valley (5 equipas). —

EduCaixa
Jovens participantes em Portugal

no programa

de fomento do
conhecimento
cientifico STEAM x
Change.

Em 2019, o espaco interativo Creac-
tivity pode ser visitado em 74 pontos
das 54 localidades poronde passou,
atraindo 23.668 visitantes. Como
novidade, esta unidade moévelvia-
jou pela primeiravez aosAcorese a
Madeira e marcou presenca em dois
grandes acontecimentos: Serralves
em Festaea 172 Mostrada Universi-
dade do Porto.

O Creactivity incentiva a criativi-
dade e ainovacao, elementos chave
para asdisciplinas cientifico-tecno-
logicas e artisticas, através da ma-
nipulacédo e montagem de objetos e
materiais.

Inscreveram-se no programa
educativo Jovens Empreendedo-
res 68 escolas, das quais 20 acede-
ram ao Desafio Empreende, com um
totalde 43 equipas, 3 das quais fo-
ram selecionadas e participaram
no Campus Desafio Empreende em
Barcelona: a Escola Basicae Secun-
daria Ferreira de Castro, de Oliveira
de Azeméis, a Escola Secundariade
Estarreja, de Estarreja, e o Colégio
de Nossa SenhoradaGraca, de Vila
Nova de Milfontes.
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